


この企画書は、実際にゲームとして商品化された企画書です。

『英雄クロニクル』
ブラウザゲーム。キャラクタに関するパラメータをほぼ自由に
設定できるシミュレーションRPG。

2011年9月サービス開始。
2015年現在は、
「サクセス公式」「MIXIアプリ」「HANGAME」
「ニコニコアプリ」「myGAMECITY」等の
プラットホームでサービスを展開中です。
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