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●グーテンベルク・ダイヤグラムという言葉をご存知でしょうか？ 
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Primary optical area  

一番重要なエリア 

Strong Fallow area  

強い休閑エリア 

Weak Fallow area  

弱い休閑エリア 

Terminal area  

終点エリア 



●Ｚパターンレイアウト 

① ② 

③ ④ 



●Ｆパターンレイアウト 
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効果はあるのか？ 



アマゾンのウエブサイト 



●amazonのトップページ  

アマゾンのウエブサイト 



●amazonの商品ページ 

アマゾンのウエブサイト 



●使い分け 

アマゾンのウエブサイト 



ゲームでも効果はあるのか？ 



ワールドオブウォ―クラフトのタイトル 



●WORLD OF WARCRAFT の USER INTERFACE 



●インタラクションデザイン 

インタラクションデザインというのは、製品やサービスを介して 

人と人がインタラクション（対話）することを手助けするための技術です。 

 

最低限の労力と時間で目的を取得できるのが理想的。 

情報を確認するために、いくつもページをめくったり、何個も階層を辿るのは 

望ましくないです。 

 

ゲームは複雑なシステムで成り立っています。 

その複雑なものをいかに簡略化し、ユーザーに分かりやすく提供するかが 

UIの役目です。 

 

外見に凝るのは大いに結構ですが、UIの本分を忘れてはなりません。 

「使いやすさ（ユーザビリティ）」も含めてデザインなのです。 


